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Nota de prezentare

Programa scolara pentru disciplina Arte vizuale si abilitafi practice reprezintd o oferta
curriculard pentru clasele a lll-a si a IV-a din invatamantul primar, inscriindu-se in categoria
disciplinelor abordate integrat. Situata la intersectia ariilor curriculare Arte si Tehnologii, disciplina este
prevazuta in planul-cadru de invatdmant cu un buget de timp de 2 ore /saptamana la clasa a lll-a si 1
ora /saptamana la clasa a IV-a.

Programa disciplinei Arte vizuale gi abilitafi practice este elaborata potrivit unui nou model de
proiectare curriculara, centrat pe competente. Demersul didactic promovat de programa contribuie la
conturarea profilului de formare al absolventului de invatamant primar prin utilizarea mijloacelor
specifice disciplinei: extinderea posibilitatilor de comunicare interumana prin imagine, apelul la trairea
artistica, exprimarea libera si creativa.

Structura programei scolare include urmatoarele elemente:

- Nota de prezentare

- Competente generale

- Competente specifice si exemple de activitati de invatare
- Continuturi

- Sugestii metodologice.

Competentele sunt ansambluri structurate de cunostinte, abilitati si atitudini dezvoltate prin
invatare, care permit rezolvarea unor probleme specifice unui domeniu sau a unor probleme generale,
n contexte particulare diverse.

Competentele generale vizate la nivelul disciplinei Arte vizuale si abilitafi practice jaloneaza
achizitiile de cunoastere si de comportament ale elevului pentru Tntregul ciclu primar.

Competentele specifice sunt derivate din competentele generale, reprezinta etape in
dobandirea acestora si se formeaza pe durata unui an scolar. Pentru realizarea competentelor
specifice, in programa sunt propuse exemple de activitati de invatare care valorificd experienta
concreta a elevului, integrand strategii didactice adecvate unor contexte de invatare variate.
Exemplele de activitati au doar valoare orientativa. Pentru formarea competentelor specifice,
profesorul este cel care Tsi alege si proiecteaza activitatile de invatare in functie de specificul
disciplinei, de particularitatile de varsta ale elevilor si de interesele fiecarui copil, de mijloacele si de
materialele pe care le are la dispozitie. Toate acestea presupun personalizarea demersului didactic,
prin implicarea activa si creativa a profesorului.

Continuturile invatarii constituie elemente de baza ale celor douad domenii integrate, mijloace
informationale prin care se urmareste realizarea competentelor. Astfel, ele sunt grupate pe
urmatoarele domenii:

- Desen

- Pictura

- Modelaj

- Machete si modele
- Foto

Sugestiile metodologice includ elemente de proiectare a activitatii didactice, precum si
elemente de evaluare continua. Este necesara o abordare specifica varstei, bazata in esenta pe
stimularea invatarii prin joc, pe individualizarea nvatarii, pe dezvoltarea interesului copilului si pe
implicarea in activitate.

Disciplina Arte vizuale si abilitdfi practice isi pastreaza caracterul de noutate Tn raport cu
disciplinele studiate pana in prezent in Tnvatamantul primar, fiind o disciplind integrata. Principalele
argumente care au determinat abordarea integrata a artelor vizuale si a abilitatilor practice Tn cadrul
aceleiasi discipline de studiu sunt urmatoarele:

- La inceput de secol XXI suntem expusi unei avalanse de informatii si influente, multe din
acestea venind pe cale vizuala. Explorarea de catre elevi a acestor aspecte specifice limbajului vizual
maresc sansele ca acestia sa faca alegeri pertinente si corecte.

- Punerea in legaturd a elevului cu o mai mare varietate de domenii artistice, precum si
imbinarea acestora cu experienta concreta a realizarii unor produse, au drept consecintd cresterea
sensibilitatii pentru frumos, sporirea indemanarii si increderii in variate posibilitati de exprimare a
sinelui, consolidand respectul pentru valori, traditii Si semeni.

Din domeniul artelor vizuale programa vizeaza expresia artistica prin pictura, desen/grafica,
modelaj/sculpturd, prin arte decorative textile, monumentale, ceramice, vestimentatie sau bijuterii, prin
arhitectura si/sau scenografie, prin fotografie si chiar prin artele spectacolului. Realizarea manuala a
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unor produse prin combinarea armonioasa de abilitati, responsabilitate si inteligenta reprezinta
componenta abilitati practice a programei.

Programa pentru Arte vizuale si abilitdfi practice contribuie la educarea elevilor in spiritul
competentei cheie sensibilizare si exprimare culturald, care este recomandata la nivel european, prin:
cultivarea sensibilitatii elevilor; aprecierea diversitatii exprimarii artistice; recunoasterea rolului
factorilor estetici in viata de fiecare zi; dezvoltarea abilitatilor creative ale elevilor si exersarea acestora
n diferite contexte.
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Competente generale

1. Explorarea de mesaje exprimate in limbaj vizual intr-o diversitate
de contexte

2. Realizarea de creatii functionale si/sau estetice folosind
materiale si tehnici adecvate
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Competente specifice si exemple de activitati de invatare

1. Explorarea de mesaje exprimate in limbaj vizual intr-o diversitate de contexte

Clasa a lll-a

Clasa a IV-a

1.1. Recunoasgterea unor mesaje comunicate prin imagini ih contexte

familiare

- participarea la discufii despre comunicarea prin imagine (de exemplu,
imaginea ca document; imaginile folosite in scop informational de-a lungul
timpului)

- discufii despre patrimoniul local: construcfii reprezentative si ambient
urban/rural, vestimentafie, obiceiuri, colecfii, obiecte de patrimoniu etc.

- identificarea rolului mesajelor vizuale prin studierea de brosguri, pliante,
albume de arta, vizionarea de filme, documentare, clipuri, reclame

- formularea de intrebari privind diversitatea mesajelor exprimate prin
publicitatea stradala

- participarea la discutii despre comunicarea prin imagine in picturd,
desen/graficd, modelaj/sculptura, arte decorative textile, monumentale,
ceramice, vestimentatie sau bijuterii, arhitecturd si/sau scenografie,
fotografie gi prin artele spectacolului legate de mesajul transmis

1.2. Diferentierea caracteristicilor expresive ale elementelor de limbaj

plastic in compozitii si in mediul inconjurator

- participarea la exercifii-joc de observare a elementelor de limbaj plastic din
naturd si din compozitii plastice

- participarea la exercifii-joc de observare a culorilor si a griurilor colorate gi
neutre in spatiul inconjurdtor si in compozitii plastice

- exercifii de identificare a unor elemente de expresie de limbaj plastic n
forme plastice plane realizate prin: fuzionare, curgere libera, stropire fortata,
scurgere aderenta, dirijarea jetului de aer, sfoara colorata

1.1. Exprimarea de opinii proprii referitoare la mesajele comunicate prin

limbaj vizual

- participarea la discufii pe tema comunicarii prin limbaj vizual (de exemplu,
analiza de portret - subiecte comune - tehnici si mijloace de expresie diferite)

- observarea spafiului ambiental urban/ rural pe baza identificarii unor
similitudini intre formele cladirilor si formele geometrice/formele naturale;
formularea de raspunsuri la intrebari precum: ,,Observam o anumita regula in
desenul fafadelor? Care ar fi aceasta? Cum am putea s-o descriem?”

- asumarea de roluri (ghid, arhitect, reporter) in scopul prezentarii spatfiului
ambiental urban sau rural (de exemplu, a istoriei caselor/constructiilor
reprezentative)

- vizite, Tn mediul virtual, la Muzeul de Arta, Muzeul Satului etc.

- vizionarea de filme avand ca tema ambientul construit

1.2. Evidentierea caracteristicilor diferitelor categorii de elemente de limbaj

plastic, in compozitii in mediul inconjurator si in imagini

- participarea la exercifii-joc de observare a diferitelor ipostaze ale punctului si
liniei Tn compozitii plastice si fn mediul inconjurétor

- exercifii-joc de observare a elementelor din naturé care pot fi sugerate prin
linii: verticale, orizontale, oblice, groase, subtfiri, curbe, frante

- participarea la exercifii-joc de explorare a legéturii dintre cuvinte cheie gi
compozifii plastice, sculpturi, fotografii etc. (subiectul compozitiei/lucrarii)

- identificarea unor elemente decorative in creafii populare diverse

1.3. Manifestarea receptivitatii fata de mesajele exprimate prin limbaj vizual

- analiza liberé si personald a mesajelor transmise prin limbaj vizual (de
exemplu, exercitii-joc de stabilire a asemanarilor si deosebirilor dintre
exprimarea n limbaj fotografic si limbajul artelor plastice pe aceeasi tema)
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Clasa a lll-a

Clasa a IV-a

- realizarea unei colectii de fotografii cu o tema daté/aleasa

- initierea de proiecte la nivel de clasa pentru realizarea de albume de pictura
sau fotografie

- audierea de povestiri sau vizionarea de documentare despre artisti romani
cunoscufi

2. Realizarea de crealfii functionale si/sau estetice folosind materiale si tehnici adecvate

Clasa a lll-a

Clasa a IV-a

2.1. Utilizarea in contexte variate a materialelor in functie de proprietati ale

acestora si de tehnici de lucru adecvate

- selectarea de diverse materiale (culori de apd, tusuri, creioane, pensule,
etc.), in vederea utilizarii acestora

- asocierea tehnicilor adecvate materialelor selectate (tehnici ale culorilor de
apd, tehnici mixte, tehnici ale colajului etc.)

- realizarea de elemente de limbaj plastic (de exemplu, linii de diferite tipuri cu
piatra, creta, creioane moi etc.; linii cu margini clare, accentuate sau slab
vizibile etc.)

- exercifii de diversificare a ariei de utilizare a elementelor de limbaj plastic Tn
scopul amplificarii potentialului lor expresiv: puncte, linii de diferite tipuri
realizate cu penite, pensule, creioane, cdrbune de desen, carbune presat,
cretd, pensule, pene etc. pe suprafete de hértie, pdnza, ceramica efc.; forme
obtinute prin amprentare, fuzionare, curgere dirijata, stropire, sfoard inmuiata
in culoare si alte tehnici specifice culorilor de apa

- exercifii de obtfinere a efectului de transparenta sau opacitate prin tehnici ale
culorilor de apa (de exemplu, acuareld, guase, tempera s.a.)

- realizarea de texturi de suprafata folosind tehnici si materiale diferite

2.2. Realizarea de creatii functionale in diverse tehnici pe diferite suporturi
(hartie, confectii textile, ceramica, sticla etc.)
- realizarea de produse utile si estetice, pentru viafa de zi cu zi, pentru
decorarea carora se pot folosi diferite procedee:
- stropirea cu pensula pe foaia umeda sau uscatd, cu stiloul, cu periufa,
Cu pulverizatorul etc.

2.1. Valorificarea unor materiale si tehnici adecvate, pentru exprimarea

clara a unui mesaj intentionat

- selectarea intentionaté a diverselor materiale (culori de apé, tusuri, creioane,
pensule, plastilina etc.), Tn vederea obfinerii unor rezultate anticipate

- identificarea rezultatelor posibile ale utilizarii diferitelor materiale, prin
experiment practic

- extinderea ariei de valorificare a tehnicilor specifice in scopul amplificarii
potentialului lor creativ: colajul din texturi diferite; pictura pe suport ceramic;
pictura pe sticla; pictura pe suport textil, pictura pe lemn efc.

- diversificarea, in compozifii bidimensionale, a tehnicilor de lucru pe diferite
suprafefe (de exemplu, héartie, fesdturi, ceramicé etc.)

- generarea de forme expresive prin diverse tehnici si cu diferite materiale, n
cadrul unor activitafi individuale si de grup

2.2. Realizarea de compozitii la alegere, valorificand potentialul expresiv al

limbajului plastic

- organizarea compozitionald dupa reguli stabilite inifial, a suprafefei sau a
spafiului plastic, cu ajutorul elementelor de limbaj

- realizarea de compozitii plastice avand ca punct de plecare cuvinte cheie
sau expresii literare la alegere
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Clasa a lll-a

Clasa a IV-a

- tamponarea suprafefei colorate cu o bucatd de hértie mototolita,
inmuiata in culoare sau cu o stampila realizatad din fructe, legume, flori
etc.

- dirijarea culorii cu un jet de aer, prin suflarea liberd sau printr-un tub a
unor pete de culoare fluidizata, in diferite sensuri

- imprimarea cu ajutorul unor materiale textile imbibate cu culoare etc.

- plierea hartiei

- scurgerea culorii

- suprapunerea foliei de plastic

- decolorarea cu pic

- tehnica Batik (introducerea unei coli indoite in culoare)

- aplicarea culorii cu ajutorul degetelor (dactilopictura)

confecfionarea de marionete/ jocuri/ produse care vor fi utilizate apoi la clasa
in scop didactic

decorarea/ personalizarea de tricouri si sacoge confecfionate din material
textil prin pictare cu pigmenfi-coloranfi cu termofixare

decorarea/ personalizarea unor seturi cana — farfurie si compozifii pe suport
ceramic (placi de faiantd) cu pigmenti-coloranti specifici

compunerea suprafefei sau spafiului plastic folosind descompunerea gi
recompunerea unor forme cunoscute

obtinerea efectului sugestiv intenfionat prin dominant& cromaticé (zi insorita-
zi ploioasa)

realizarea de compozitii simple folosind aplicatfii informatice

. Valorificarea elementelor de limbaj plastic in compozitii tematice

explorarea ipostazelor liniei in reprezentari grafice

realizarea de contururi, decupaje, colaje, amprentari, zgarieri etc.

exercifii de schifare, prin linie expresiva, a unor forme usor de recunoscut
exersarea obfinerii expresivitéfii, prin combinarea elementelor de limbaj
plastic

colectarea din natura de forme, fragmente sau materiale (pietre, frunze,
lemne etc.) cu scopul de a le conferi noi valenfe expresive, artistice
explorarea proprietéatilor expresive ale formelor naturale

realizarea de produse din diferite tipuri de hértie: carton, hértie colorata,
creponata, ondulata, cerata etc. cu scop decorativ, cu ocazia sarbatorilor, a
zilelor de nastere

obfinerea expresivitétii prin tehnici neconvenfionale (de exemplu, hartie
mototolitd, guma de sters, cartof etc.)

2.3. Realizarea de produse unicat, personalizate si utilizabile, Tn urma
desfasurarii unor activitati dominant manuale, creative si ludice

crearea de texturi de suprafatd folosind tehnici si materiale diferite

realizarea unor jucérii din diferite materiale/ deseuri (de exemplu, robot,
marionete etc.)

exercifii-joc de schifare prin colaj: orasul /satul /strada (de exemplu, observa
cladirile, formele si detaliile lor, m&rimea semnelor si a reclamelor,
posibilitatea de a comunica cu oamenii Si ce te atrage la acestea)

realizarea de desene cu aspecte ale mediului vazut din unghiuri diferite (de
exemplu, un obiect vazut de sus/ jos, lateral stanga/dreapta, fatd/ spate)

realizarea de machete (medii de viatd, forme de relief, comunitatea locala
etc.)

realizarea de scenarii si derularea lor prin schifare sau fotografiere
realizarea unui decor scenografic (macheta) intentionat

realizarea de compozitii simple folosind aplicatfii informatice

imaginarea si figurarea unui complex, cu o varietate de spafii pentru utilizare
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Clasa a lll-a

Clasa a IV-a

(de exemplu, un palat dintr-o poveste)

imaginarea si figurarea unui spafiu (de exemplu, o scend de teatru in
miniatura etc.)

schifarea si confectionarea unor mésti cu teme din poezii, cantece, povestiri,
festivaluri

schifarea si confecfionarea costumelor pentru scenete si momente artistice

2.4. Modificarea expresiei plastice initiale prin remodelare

explorarea relafiei dintre modul in care lucrurile se simt si modul in care
arata (de exemplu, textura obiectelor naturale si fabricate etc.)
confecfionarea unui costum din haine vechi (de exemplu, coaserea unui siret
sau a unei benzi pentru a realiza o mantie)

realizarea de produse (podoabe pom, jucarii, obiecte de vestimentatie,
obiecte de decor etc.) utilizand materiale reciclabile (hartie, plastic, fire, doze
de aluminiu etc.)

folosirea aparatului de tocat héartia pentru a obfine fasii de hartie ce pot fi
rulate si transformate in podoabe sau obiecte de decor

schimbarea funcfiei unui articol de vestimentafie prin interventii tehnice
variate

explorarea in contexte diverse a materialelor reciclabile ca resurséa
inepuizabila de creativitate, expresivitate si manualitate

utilizarea tehnicilor tradifionale si moderne de reciclare a materialelor

2.4. Remodelarea spatiilor si formelor printr-un demers plastic intentionat
si prin tehnici variate

jocuri de culoare pe baza de camuflaj (de exemplu, transformarea/
adaptarea unor costume care vor fi folosite la jocurile de miscare ce necesita
camuflaj etc.)

decorarea unor materiale cu cuséturi si alte adaosuri (mérgele, paiete etc.)
realizarea de expozifii tematice pe baza tehnicilor: Quilling, Origami,
Kirigami, Tangram, impletituri din fire/ panusi de porumb, obiecte modelate
n lut sau pastéd de modelaj, tricouri si sacoge decorate/personalizate, seturi
cana — farfurie decorate/ pictate, cadrane de ceas personalizate etc.
stabilirea, in echipda, a etapelor de lucru pentru realizarea unui produs finit
confectionarea de bijuterii realizate manual folosind materiale accesibile

2.5. Participarea la activitati integrate adaptate nivelului de véarsta, in care
se asociaza elemente de exprimare vizuald, muzicala, verbala, kinestezica

realizarea de compozitii plastice, obiecte si machete dupéd diferite sugestii
tematice, povesti, poezii, cantece, muzica, teatru

imaginarea si schifarea unui complex, cu o varietate de spafii pentru utilizare
(de exemplu, ,casa pe care mi-as dori-0”)

fotografierea unor aspecte/ momente din cadrul evenimentelor desfasurate gi
realizarea unor albume, expozitii foto

schifarea si crearea de decoruri pentru serbéri scolare, evenimente tematice
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Continuturi

Domenii Clasaalll-a ClasaalV-a

Desen Tehnici de lucru: trasare, hasurare Tehnici de lucru: trasare, hasurare
Elemente de limbaj plastic: Elemente de limbaj plastic:
punctul, linia, forma punctul, linia, valoarea, forma

Pictura Tehnici de lucru: Tehnici de lucru:
- tehnici specifice de aplicare a - tehnici mixte (de exemplu, creioane
culorilor (efectul de transparenta/ colorate-acuarele)
opacitate) - pictura pe suport textil cu coloranti cu
- amestecuri cromatice si acromatice termofixare
- obtinere de forme spontane/ dirijate
prin: fuzionare, curgere libera, stropire
fortatd, scurgere aderentd, dirijarea
jetului de aer, sfoara colorata,
monotipie
Elemente de limbaj plastic: Elemente de limbaj plastic:
linia, punctul, culoarea (culori primare, | linia, punctul, culoarea (culori primare,
culori binare, culori reci, culori calde, culori binare, culori reci, culori calde,
nuante si tonuri), forma nuante si tonuri), forma

Modelaj Tehnici de lucru: Tehnici de lucru:
modelare libera, presare modelare libera
Elemente de limbaj plastic: Elemente de limbaj plastic:
volum, plan, linie forma

Machete si Tehnici de lucru: Tehnici de lucru:

modele - cu hértie: Origami, Tangram, Quilling, | Thdoirea, Impletirea, Kirigami,
colaj
- cu materiale textile: impletire, taiere,
croire, coasere, lipire etc.

Elemente de limbaj plastic:

Elemente de limbaj plastic: forma, linia (ca intersectie de planuri)
forme plane si spatiale, texturi nuante si tonuri, texturi

Foto Elemente de limbaj: Fotografia ca limbaj

forma, lumina si culoarea
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Sugestii metodologice

Sugestiile metodologice au rolul de a orienta cadrul didactic in aplicarea programei scolare
pentru proiectarea si derularea la clasa a activitatilor de predare-invatare-evaluare, in concordanta cu
specificul disciplinei Arte vizuale si abilitati practice.

Cadrul didactic va urmari sistematic realizarea de conexiuni intre toate disciplinele prevazute in
schema orara a clasei respective, crednd contexte semnificative de invatare pentru viata reala. Astfel,
disciplina Arte vizuale si abilitafi practice poate sprijini dezvoltarea motricitatii, prin exercitiile de
trasare, modelare, prin coordonarea mana-ochi sau prin utilizarea instrumentelor de lucru specifice.
Studiul sustine achizitile dobandite de elevi prin intermediul altor discipline de invatamant, de
exemplu, la Matematicd, prin abilitatea de sesizare a formelor si a volumului diverselor obiecte.
Activitatile de Tnvatare propuse fii implica activ pe elevi si contribuie la cultivarea simtului estetic, la
dezvoltarea abilitatilor lor creative.

Strategii didactice

Programa permite o abordare didactica flexibila, adaptata la particularitatile de varsta si
individuale ale copiilor, din perspectiva optiunilor metodologice ale fiecarui profesor. In abordarea
integrata a acestei discipline, se recomanda utilizarea unor strategii didactice prin care se incurajeaza
initiativa si libertatea de exprimare prin limbaj vizual. La aceasta varsta este foarte important accentul
pus pe elementul ludic, prin care se cultivd spontaneitatea constructiva si creatoare a copiilor.

Abordarea integratéd permite cadrului didactic s& propund teme si subiecte dorite de elevi la
aceasta varsta, organizdnd cunoasterea ca un tot unitar, inchegat. Se recomanda realizarea de
secvente didactice in care elevii isi pot manifesta libertatea de alegere atat in ceea ce priveste
tehnicile, cét si in ceea ce priveste subiectele realizate. Noutatea tehnicilor, Tnsa, obliga la o mai mare
atentie acordata calitati materialelor si la verificarea datelor inscrise de producator in privinta

respectarii standardelor europene de sigurantd a sanatatii elevilor.
Pentru o mai buna organizare si realizare a orelor de Arte vizuale si abilitdti practice, sunt
selectate si prezentate in tabelul de mai jos materiale si instrumente necesare desfasurarii activitatii.

Domeniu Clasa alll-a Clasa a IlV-a

Desen hértie de grosimi si texturi diferite, | hartie de grosimi si texturi diferite,
creioane, creioane colorate, creioane | creioane, creioane colorate, creioane
cerate, pixuri cu gel, penita, radiera cerate, pixuri cu gel, penitd, radiera

(optional: PC, tableta)

Pictura acuarele, creioane cu tus, guase, acuarele, guase, tempera, pigmenti-
tempera, pigmenti-coloranti cu coloranti cu termofixare pentru
termofixare pentru ceramica si ceramica si sticla si pigmenti-coloranti
pigmenti-coloranti cu termofixare cu termofixare pentru material textil
pentru material textil héartie alba/colorata, de diferite texturi,
hartie alba/colorata, de diferite texturi, | panza, sticla, ceramica, pensula,
panza, sticla, ceramica, pensula, creioane colorate, burete
creioane colorate, burete

Modelaj lut, coca, plastilina lut, plastilina /pasta de modelaj

Machete si foarfece, cutter, adezivi, banda | foarfece, cutter, adezivi, banda

modele adeziva, ata, margele, carton si hartie | adeziva, atd, margele, carton si hartie
de diferite greutati, texturi si culori, | de diferite greutati, texturi si culori,
diverse obiecte confectionate sau | diverse obiecte confectionate sau
forme din natura forme din natura

Foto fotografii fotografii

in tabelul de mai jos sunt incluse sugestii de creatii sau produse ale activitatii elevilor, exemple ce vin
n sprijinul cadrului didactic, care pot fi realizate Tn procesul didactic.

Domenii Clasa a lll-a ClasaalV-a
Desen desen liber, schite de obiecte unicat desen liber, desene pentru diferite
(podoabe, decoratiuni) obiecte create/ costumatii
Pictura compozitii plastice, pictura pe material | compozitii plastice, pictura pe sticla/
textil/ ceramica ceramica
Modelaj obiecte decorative, figurine obiecte decorative, figurine, machete
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Machete si obiecte decorative, bijuterii, jucarii,

modele

figurine

obiecte decorative, bijuterii, jucarii,
figurine, machete

Foto

colectii de fotografii

colectii de fotografii

in functie de tema studiata sau de perioada din an, se pot organiza activitati extracurriculare
care sustin demersul didactic realizat in clasa:

intalniri cu oameni de cultura, cu artisti populari etc.;

vizitd la Muzeul Satului pentru participarea la ateliere de tesut, olarit, sculptura in lemn si

piatra;

vizitd la muzee de arta sau la diferite expozitii de arta;

participarea la evenimente cultural-artistice sau la diferite festivaluri;

organizarea unei expozitii/ a unui targ cu vanzare cu produsele confectionate de elevi, in
scopul valorificarii produselor realizate si/ sau al exersarii abilitatilor antreprenoriale;
organizarea unei tombole cu produsele realizate de elevi;

participarea la ateliere creative pe diferite teme (de exemplu, confectionare de marionete,
construirea de casute din lemn pentru animale, realizarea de broderii pe diferite materiale,

bricolaj).

Evaluarea reprezinta o componenta intrinseca a predarii si Tnvatarii. Se recomanda cu
prioritate abordarea moderna a evaluarii ca activitate de invatare. Tn acest context, sunt adecvate
metode precum: observarea sistematica a comportamentului elevilor, urmarind progresul personal,
autoevaluarea, realizarea unor proiecte care sa valorifice achizitiile copiilor si sa stimuleze in acelasi
timp dezvoltarea de valori si atitudini, in contexte firesti, sincretice, adaptate varstei, construirea de
portofolii. Procesul de evaluare va pune accent pe recunoasterea experientelor de invatare si a
competentelor achizitionate de catre copii in contexte nonformale sau informale. Evolutia copilului va fi
inregistratd, comunicatéd si discutatd cu parintii. In intreaga activitate de invatare si evaluare va fi

urmarit,

Grupu

Adrian Braescu
loana Constantin

Gheorghita Dorobantu
Nicoleta Stanica

Daniela Stoicescu
Barbu lonut

ncurajat si valorizat progresul fiecarui copil.

| de lucru

lIfov
Potlogi, Dambovita

Visoiu, Chitila, lifov

Ministerul Educatiei Nationale
Institutul de Stiinte ale Educatiei, Scoala Pro Ingenio, Bragadiru,

Institutul de Stiinte ale Educatiei, Gradinita cu program normal
Institutul de Stiinte ale Educatiei, Scoala Gimnaziala Prof. lon

Scoala Privata Aletheea, Bucuresti
Liceul de Arte plastice Nicolae Tonitza
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