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Nota de prezentare

Programa scolara pentru disciplina Matematica reprezinta o oferta curriculara pentru clasele a lll-a
— a IV-a din invatamantul primar. Situata in aria curriculara Matematica si stiinte ale naturii, aceasta
disciplina este prevazuta in planul-cadru de invatamant, cu un buget de timp de 4 ore/saptamana.

Programa disciplinei Matematicd este elaboratd pe baza unui nou model de proiectare
curriculara, centrat pe competente. Prin structura sa, aceasta contribuie la dezvoltarea profilului de
formare al elevului din ciclul primar. Din perspectiva disciplinei de studiu, orientarea demersului
didactic pornind de la competente permite accentuarea scopului pentru care se invata si a importantei
dimensiunii actionale in formarea personalitatii elevului.

n procesul de elaborare autorii au avut in vedere recomandarile europene privind competentele
cheie, rezultatele inregistrate la testarile nationale si internationale pentru invatamantul primar din
ultimii ani, precum si exigentele Cadrului de referinta TIMSS 2011. Din aceasta perspectiva, elevii sunt
sprijiniti sa gandeasca critic asupra problemelor cotidiene, sa identifice solutii si sa rezolve probleme
utilizand metode diverse. Matematica devine astfel o cale prin care pot fi rezolvate probleme curente,
dezvoltand cunostinte, abilitati si atitudini utile in studiul altor discipline, in profesia viitoare si in viata.

Aceasta programa promoveaza cele mai importante atitudini si valori care pot fi dezvoltate prin
aceasta disciplina, precum: respectul pentru adevar si perseverenta pentru gasirea celor mai eficiente
solutii, dezvoltarea de argumente si evaluarea validitatii unor argumente. Activitatile pot fi organizate
individual, frontal sau in echipe, cultivind astfel spiritul de echipa, increderea in sine si respectul
pentru ceilalii, toleranta, curajul de a prezenta o opinie personala si spiritul de initiativa al elevilor.
Increderea in sine si autonomia personald sunt sustinute la nivel metodologic prin utilizarea erorii ca
sursa de invatare, prin incurajarea obtinerii de solutii multiple si prin aplicarea matematicii in viata
familiala si in evenimentele traite in clasa sau in scoala. Astfel se formeaza interesul elevilor pentru a
reusi in invatare si pentru continuarea studiului disciplinei. Matematica, prin activitatile interdisciplinare
propuse, contribuie la Tncurajarea comportamentului creativ al elevilor, consolidand, la nivel
intelectual, atitudini pozitive atat fatd de matematica, cat si fata de alte domenii de studiu: arte, stiinte,
limba si comunicare.

Sub aspect tematic, la clasa a lll-a/a IV-a este extins spatiul numeric si apar primele notiuni
legate de fractii care vor fi abordate intuitiv. De asemenea, elevii intrd in contact cu elemente de
geometrie si reprezentari grafice diverse, cu masurari si unitati de masura. In acest fel, programa de
Matematicd are un rol important in dezvoltarea abilitatii si dorintei elevilor de a utiliza moduri
matematice de gandire logica si spatiala, corespunzatoare nivelului lor de varsta pentru rezolvarea
unor probleme din cotidian, astfel:

- realizarea unor calcule elementare cu ajutorul numerelor;
- identificarea unor relatii/regularitati;

- explorarea caracteristicilor geometrice ale unor obiecte;
- utilizarea unor etaloane pentru masurari si estimari.

Structura programei scolare include urmatoarele elemente:
- Nota de prezentare
- Competente generale
- Competente specifice si exemple de activitati de invatare
- Continuturi
- Sugestii metodologice
Competentele generale vizate la nivelul disciplinei Matematica incadreaza achizitiile de

cunoastere si de comportament ale elevului, fiind comune unui ciclu de Tnvatamant si redand
orientarea generala a procesului educational pentru disciplina Matematica.

Competentele specifice sunt competente derivate din competentele generale, reprezinta etape
in dobandirea acestora si se formeaza pe durata unui an scolar. Pentru realizarea competentelor
specifice, In programa sunt propuse exemple de activitafi de invatare care valorifica experienfa concreta
a elevului si care definesc contexte de invatare variate. Programa propune o oferta flexibila de activitati
de invatare. Cadrul didactic poate sa modifice, sa completeze sau sa inlocuiasca aceste activitati cu
altele, adecvate clasei. Devine astfel posibil sa se realizeze un demers didactic personalizat, care sa
asigure formarea competentelor prevazute de programa, in contextul specific al fiecarei clase.
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Continuturile invatarii se regasesc in inventarul achizitiilor necesare elevului pentru alfabetizarea din
domeniul matematicii si sunt grupate pe urmatoarele domenii:

- Numere si operatii cu numere
Elemente intuitive de geometrie

- Unitati si instrumente de masura

- Organizarea si reprezentarea datelor

Sugestiile metodologice reprezinta o componenta a programei care propune metode si mijloace
pentru realizarea demersului didactic.
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Competente generale

1. Identificarea unor relatji / regularitati din mediul apropiat

2. Utilizarea numerelor in calcule

3. Explorarea caracteristicilor geometrice ale unor obiecte localizate in
mediul apropiat

4. Utilizarea unor etaloane conventionale pentru masurari si estimari

5. Rezolvarea de probleme in situatii familiare
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Competente specifice si exemple de activitati de invatare

1. Identificarea unor relatii/ regularitati din mediul apropiat

Clasa a lll-a

Clasa a IV-a

1.1. Observarea unor modele / regularitati din cotidian, pentru crearea de
rationamente proprii
- identificarea n cotidian / desene / imagini / machete / filme documentare a
elementelor repetitive
- identificarea regulii de constructie a unui sir de simboluri sau numere

1.1. Explicarea unor modele / regularitati, pentru crearea de rationamente
proprii
- identificarea unor corespondente intre doua multimi de numere, in situatii
practice

- descrierea unei reguli pornind de la un gir dat
- identificarea unor procedee de lucru care pot fi utilizate si in alte situatii

- utilizarea calculatorului pentru realizarea unor modele repetitive, respectand
conditii date

1.2. Aplicarea unei reguli pentru continuarea unor modele repetitive

- realizarea unor modele repetitive (cu desene sau cu obiecte), respectand o
regula data

- realizarea unor modele repetitive utilizand figuri/ corpuri geometrice de
diferite marimi si culori

- generarea/ completarea unor giruri de simboluri sau de numere folosind o
regula data

- utilizarea unei formule de calcul (de exemplu: pentru calculul perimetrului,
pentru determinarea unui numar necunoscut dintr-o relatie numerica)

1.2. Generarea unor modele repetitive / regularitati

- realizarea unor modele repetitive cu obiecte date

- construirea de regularitati simple cu simboluri, numere, figuri, corpuri
geometrice, respectand una sau mai multe reguli diferite

- utilizarea unei formule de calcul (de exemplu: pentru calculul perimetrului,
pentru determinarea unui numar necunoscut dintr-o relatie numerica)
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2. Utilizarea numerelor in calcule

Clasa a lll-a

Clasa a IV-a

2.1. Recunoasterea numerelor naturale din concentrul 0- 10 000 si a
fractiilor subunitare sau echiunitare, cu numitori mai mici sau egali cu 10

- citirea unui numar si scrierea numerelor de la 0 la 10 000 cu cifre / litere
- identificarea, Intr-un numar, a cifrei unitatilor / zecilor / sutelor / miilor
- compunerea si descompunerea numerelor in / din mii, sute, zeci $i unitati

- nhumarare crescatoare si descrescatoare din 1in 1, din 2in 2, din 3in 3, cu
precizarea limitelor intervalului (de la ...panéa la.., mai mic decét ... dar mai
mare decét ...)

- generarea unor numere mai mici decéat 10 000, ale céror cifre indeplinesc
conditii date (de exemplu, cifra unitatilor este 1, cifra zecilor este cu 2 mai
mare decét cifra unitatilor etc.)

- aproximarea (rotunjirea) numerelor naturale la diferite ordine

- formarea, scrierea si citirea numerelor folosind cifrele romane (I, V, X)

- utilizarea cifrelor romane in situatii uzuale (de exemplu, scrierea datei)

- identificarea, in situatii familiare, a scrierii fractionare

- identificarea numaratorilor i numitorilor fractiilor

- citirea gi scrierea fractiilor subunitare si a celor echiunitare

- determinarea unei fractii cdnd numaréatorul si/sau numitorul indeplinesc
anumite conditii

- reprezentarea intuitivd unei fractii subunitare date pornind de la situatii
familiare

- scrierea unor fractii subunitare pornind de la multimi de obiecte, de la un
desen/reprezentare grafica sau de la un text

2.1. Recunoasterea numerelor naturale in concentrul 0- 1 000 000 si a
fractiilor cu numitori mai mici sau egali cu 10, respectiv egali cu 100

scrierea cu cifre / litere a unor numere din intervalul 0 — 1 000 000
citirea si scrierea numerelor de la 0 la 1 000 000

identificarea cifrelor unitatilor/ zecilor / sutelor | miilor / zecilor de mii/sutelor
de mii dintr-un numar

compunerea si descompunerea numerelor din/in sute de mii, zeci de mii, mii,
sute, zeci si unitati

numadrare cu pas dat, in ordine crescatoare si descrescatoare, cu precizarea
limitelor intervalului (de la ... pdna la ..., mai mic decét ... dar mai mare decét

)

generarea de numere mai mici decat 1 000 000, care indeplinesc conditii
date

formarea, scrierea si citirea numerelor folosind cifrele romane
transcrierea cu cifre romane a unor numere scrise cu cifre arabe

utilizarea cifrelor romane in situatii uzuale (de exemplu, scrierea cu cifre
romane a unor numerale ordinale)

identificarea numaratorilor si numitorilor fractiilor

citirea si scrierea fractiilor subunitare, supraunitare i a celor echiunitare, in
situatii familiare sau in reprezentéari

determinarea unei fractii cdnd numaratorul si/sau numitorul indeplinesc
anumite conditii

reprezentarea intuitiva a unei fractii utilizdnd desene, hasuri, decupaje etc.,
pornind de la experienta cotidiana

scrierea unor fractii pornind de la situatii familiare

scrierea procentuald (numai 25%, 50%, 75%), cu suport intuitiv

marcarea pe 0 axa a unor parti dintr-un intreg, pornind de la experiente
familiare elevilor

marcarea, prin pliere, a 1/2, respectiv 1/4; 3/4; 0,50; 0,25; 50%; 25%; 75% din
suprafata unei figuri geometrice, cu ajutorul unor exercitii practice
jJocuri de rol: la cumpd&raturi (utilizarea numerelor cu virgula si a procentelor)
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Clasa a lll-a

Clasa a IV-a

2.2. Compararea numerelor naturale in concentrul 0 — 10 000, respectiv a

fractiilor subunitare sau echiunitare care au acelasi numitor, mai mic sau egal

cu 10

- compararea a doua numere mai mici decéat 10 000 folosind numaréatoarea
pozitionala sau reprezentari

- compararea unor numere mai mici sau egale cu 10 000 utilizAnd algoritmul
de comparare

- utilizarea semnelor <, >, = in compararea numerelor sau fractiilor cu ajutorul
unor exemple concrete si a unor reprezentari grafice

- compararea unor fractii cu acelasi numitor cu ajutorul unor obiecte familiare
sau a unor reprezentari grafice

2.2. Compararea numerelor naturale in concentrul 0 — 1000 000, respectiv
a fractiilor care au acelasi numarator sau acelasi numitor, mai mic sau
egal cu 10 sau numitor egal cu 100

- compararea unor numere mai mici sau egale cu 1 000 000 utilizadnd
algoritmul de comparare

- scrierea rezultatelor obtinute prin comparare, utilizand semnele <, >, =
- compararea unor fractii cu intregul, in situatii familiare

- compararea a douad fractii cu acelasi numitor sau cu acelasi numarator,
pornind de la obiecte sau de la reprezentari grafice

2.3. Ordonarea numerelor naturale in concentrul 0 — 10 000 si respectiv a

fractiilor subunitare sau echiunitare care au acelasi numitor, mai mic sau egal

cu 10
- precizarea succesorului si/sau a predecesorului unui numar

- ordonarea crescatoare/descrescatoare a unor numere mai mici sau egale cu
10 000

- rotunjirea/aproximarea numerelor in contexte similare unor situatii din viata
cotidiana

- determinarea unor numere care sa respecte conditii date (mai mic decét ...,
mai mare sau egal cu ... etc.)

- ordonarea fractiilor subunitare, folosind exemple practice din viata cotidiand
sau reprezentari grafice

- determinarea intuitiva a unei fractii mai mici sau mai mari decét o fractie data
- completarea numaratorului unei fractii, cu respectarea unor conditii date (de

exemplu, 3/7 £0/7 ), pe baza unor exemple familiare, practice, sau a unor
reprezentari grafice

2.3. Ordonarea numerelor naturale in concentrul 0 —1 000 000 si respectiv

a fractiilor care au acelasi numarator sau acelasi numitor, mai mic sau

egal cu 10 sau numitor egal cu 100

- precizarea succesorului si/sau a predecesorului unui numar

- ordonarea crescatoare/descrescéatoare a unor numere mai mici sau egale cu
1 000 000

- rotunjirea/ aproximare la zeci/sute/mii/zeci de mii/sute de mii a unor valori
numerice (preturi, distante efc.)

- determinarea unor numere care sa respecte conditii date ( mai mic decét ...,
mai mare sau egal cu ... etc.)

- ordonarea unor fractii folosind exemple din viata cotidiand sau reprezentari
grafice

2.4. Efectuarea de adunari si scaderi de numere naturale in concentrul O -

10 000 sau cu fractii cu acelasi numitor

- efectuarea de adundri/scaderi de numere naturale, fara trecere si cu trecere
peste ordin, in concentrul 0 — 1 000

2.4. Efectuarea de adunari si scaderi de numere naturale in concentrul 0 -

1 000 000 sau cu numere fracfionare

- compunerea si descompunerea numerelor naturale in concentrul 0 — 1 000 000,
utilizdnd adunarea si scaderea, cu trecere si fara trecere peste ordin
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Clasa a lll-a

Clasa a IV-a

descompunerea numerelor in concentrul 0 — 1 000, utilizdnd adunarea si
scdderea, fara trecere si cu trecere peste ordin

descompunerea numerelor in concentrul 0 — 10 000, utilizand adunarea si
scdderea, faré trecere si cu trecere peste ordin

jocuri de rol care solicitd compunerea/ descompunerea numerelor din
concentrul 0 — 10 000

efectuarea de adundri/scaderi cu trecere si fara trecere peste ordin, cu
numere n concentrul 0 — 10 000, utilizAnd algoritmi de calcul, descompuneri
numerice $i proprietatile operatiilor

efectuarea probei operatiei de adunare, respectiv de scadere

utilizarea proprietéatilor adundrii in calcule (comutativitate, asociativitate,
element neutru)

estimarea rezultatului unui calcul din concentrul 0 — 10 000, fara efectuarea
lui

utilizarea calculatorului pentru verificarea rezultatelor adunarilor si/sau
scaderilor

folosirea unor tehnici de calcul rapid (proprietatile operatiilor, descompuneri
de numere etc.)

intuirea echivalentei unei fractii subunitare cu o sumé sau cu o diferentd de
fractii cu acelasi numitor, cu ajutorul unor reprezentari grafice sau exemple
familiare

jJocuri de rol care solicitd compunerea/ descompunerea numerelor din
concentrul 0 — 1 000 000

efectuarea de adunéri/scéderi, féra trecere si cu trecere peste ordin, in
concentrul 0 — 1 000 000, utilizand algoritmi de calcul, descompuneri
numerice si proprietatile operatiilor

efectuarea probei operatiei de adunare, respectiv de scadere

utilizarea proprietéatilor adunarii in calcule (comutativitate, asociativitate,
element neutru)

estimarea rezultatului unui calcul din concentrul 0 — 1 000 000, fara
efectuarea lui

utilizarea calculatorului pentru rezolvarea de adunari si scaderi sau pentru
verificarea unor rezultate

folosirea unor tehnici de calcul rapid (proprietatile operatiilor, grupari si
descompuneri de numere etc.)

intuirea echivalentei unei fractii cu o sumé sau cu o diferenta de fractii cu
acelasi numitor, cu ajutorul unor reprezentari grafice sau exemple familiare

2.5. Efectuarea de inmultiri de numere in concentrul 0 - 10 000 si de
impartiri folosind tabla inmultirii, respectiv tabla impartirii

rezolvarea de exercitii folosind tabla inmulfirii
efectuarea de inmultiri cu 10, 100
rezolvarea de exercitii folosind tabla impartirii

efectuarea de inmultiri intre numere formate cu doua sau trei cifre si numere
formate cu o cifra

efectuarea de Tnmultiri intre numere formate cu doua cifre
utilizarea unor proprietati ale inmultirii in calcule
scrierea unui numar ca produs de doi sau trei factori

rezolvarea de probleme cu operatii de acelasi ordin/ de ordine diferite;
metoda reprezentarii grafice

2.5. Efectuarea de inmultiri de numere in concentrul 0 - 1 000 000 cand
factorii au cel mult trei cifre si de impartiri la numere de o cifra sau doua
cifre

efectuarea de inmulfiri si impartiri cu 10, 100, 1 000
efectuarea de inmultiri in care factorii au cel mult trei cifre

efectuarea de inmultiri a unui numar mai mic decét 1 000 000 cu un numar
format cu o cifré

utilizarea in calcul a unor proprietéati ale inmulfirii

efectuarea de inmultiri de numere in concentrul 0 - 1 000 000, in scris
Scrierea unui numar ca produs de doi sau mai multi factori

efectuarea de impértiri la numere de o cifrd sau doua cifre in concentrul
0-1 000000
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Clasa a lll-a

Clasa a IV-a

estimarea ordinului de marime a rezultatului unui calcul fara efectuarea
acestuia (de exemplu,197x2 va fi mai mic decat 200 x30=600)

utilizarea calculatorului pentru verificarea rezultatelor unor operatii de
fnmultire si impartire
efectuarea probei unei operatii de inmultire/impartire

rezolvarea de exercitii, cu operatiile cunoscute, respectand ordinea efectudrii
operatiilor si semnificatia parantezelor rotunde

estimarea ordinului de méarime a rezultatului unui calcul, fara efectuarea
acestuia (de exemplu,19x27 va fi mai mic decat 20 x30=600)

utilizarea calculatorului pentru verificarea unor operatii de inmulfire si
impartire

efectuarea probei unei operatii de inmultire/impartire

rezolvarea de exercitii cu operatiile cunoscute, respectand ordinea efectudrii
operatiilor si semnificatia parantezelor (numai paranteze rotunde si patrate)
rezolvarea de probleme cu operatii de acelasi ordin/ de ordine diferite;
metoda reprezentarii grafice, metoda comparatiei, metoda mersului invers

. Explorarea caracteristicilor geometrice ale unor obiecte localizate in mediul apropiat

Clasa a lll-a

Clasa a IV-a

3.1. Localizarea unor obiecte in spatiu si in reprezentari, in situatii familiare

descrierea pozitiei obiectelor din spatiu, in raport cu alte obiecte
descrierea structurii unui ansamblu de obiecte

utilizarea reprezentarilor schematice/realizarea planului clasei, marcarea sau
citirea indiciilor etc.

realizarea unor desene, respecténd conditii date

initierea si participarea la diverse jocuri de strategie in care este necesaré
localizarea pieselor (sah, go, domino, tintar etc.)

realizarea si completarea unor tabele respectand instructiuni in care se
folosesc cuvintele ,rand” si ,coloand”

stabilirea coordonatelor unui obiect intr-o reprezentare grafica sub forma de
refea

jJocuri de orientare in spatiu

gasirea unor obiecte folosind indicii

3.1. Localizarea unor obiecte in spatiu si a unor simboluri in diverse
reprezentari

descrierea pozitiei obiectelor in spatiu, in raport cu alte obiecte (paralel,
perpendicular)

identificarea structurii unui ansamblu de obiecte spatiale din perspective
diferite

identificarea obiectelor folosind simbolurile dintr-o reprezentare

realizarea si completarea unor tabele respectand instructiuni in care se
folosesc cuvintele ,rédnd” gi ,coloana”

stabilirea coordonatelor unui obiect (dintr-o reprezentare de tip retea)

jJocuri de constructii a unor ansambluri de obiecte cu forme geometrice, cu
respectarea unor cerinte (de exemplu: deasupra cubului sa fie un cilindru, iar
in stdnga cubului, sa fie un con)

vizualizare pe internet a unor planuri si harti (de exemplu, de a localiza scoala
in comunitate, de a vizualiza cel mai scurt traseu intre doua locuri)
reprezentarea, sub forma unor desene sau planuri, a unor trasee reale sau
imaginare; joc de rol

utilizarea unei reprezentari simple pentru orientare in spatiu, in conditii
familiare
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Clasa a lll-a

Clasa a IV-a

3.2. Explorarea caracteristicilor simple ale figurilor si corpurilor geometrice in
contexte familiare

identificarea si denumirea figurilor geometrice plane

recunoasterea si descrierea unor obiecte care au forma unor corpuri
geometrice cunoscute, din mediul apropiat (cub, paralelipiped, cilindru, sfera,
con)

conturarea figurilor geometrice plane cu ajutorul instrumentelor de
geometrie/sabloanelor (péatrat, triunghi, dreptunghi, cerc)

realizarea unor desene/ colaje folosind figurile geometrice invatate

identificarea numarului de figuri geometrice plane dintr-un desen dat/ dintr-o
figurd geometrica ,fragmentata”

gruparea unor figuri sau corpuri geometrice dupa criterii date (numér de
laturi, numér de unghiuri, formd/ numar de fete, numar de varfuri, numar de
muchii)

decuparea dupéa contur a desfasuréarii unui corp geometric dat: cub,
paralelipiped, cilindru, con

construirea unor corpuri geometrice folosind diverse materiale (betisoare,
scobitori, plastilina etc.)

jJocuri de constructii cu corpuri geometrice

realizarea unei expozitii de fotografie avand ca tema obiecte cu forma
geometrica

reconstituirea corpurilor geometrice prin plierea unor tipare (sau origami)
identificarea, prin pliere, a axei/axelor de simetrie ale figurilor geometrice
compararea unor unghiuri prin suprapunere

3.2. Explorarea caracteristicilor, relatiilor si a proprietatilor figurilor si
corpurilor geometrice identificate in diferite contexte

- identificarea si denumirea figurilor plane

- recunoasterea in situafii familiare/in reprezentari a unor obiecte cu forma
geometricad (cub, paralelipiped, piramida, cilindru, sferd, con)

- identificarea elementelor componente ale unei figuri plane: unghi, latura, varf

- identificarea numarului de forme geometrice plane dintr-un desen dat/ dintr-o
figurd geometrica ,fragmentata”

- identificarea unor segmente de dreapta perpendiculare, paralele

- stabilirea axelor de simetrie ale unor figuri geometrice prin diferite modalitati
(pliere, desen)

- estimarea marimii unor suprafete desenate pe o retea, utilizadnd ca unitate de
masuréa patratul cu latura de 1 cm

- completarea desenului unei figuri geometrice dupa o axa de simetrie

- compararea volumelor unor corpuri geometrice (cub, paralelipiped) folosind
ca unitate de masura cubul cu latura de 1 cm

4. Utilizarea unor etaloane conventionale pentru masurari si estimari

Clasa a lll-a

Clasa a IV-a

4.1. Utilizarea unor instrumente si unitati de masura standardizate, in
situatii concrete

utilizarea instrumentelor si a unitatilor de masura standard, adecvate in
realizarea unor masurari

4.1. Utilizarea unor instrumente si unitati de masura standardizate, in
situatii concrete, inclusiv pentru validarea unor transformari
- Selectarea i utilizarea instrumentelor si a unitétilor de masura adecvate
pentru efectuarea unor masuréatori in cadrul unor investigatii
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Clasa a lll-a

Clasa a IV-a

- madsurarea unor dimensiuni, capacitati~olume, mase, folosind instrumente
adecvate

- Inregistrarea si interpretarea rezultatelor unor masuratori, folosind exemple
din viata cotidian&
- identificarea si compararea valorilor monedelor si a bancnotelor

- compararea rezultatelor unor masuratori efectuate cu unitati standard, cu
rezultatele unor masuratori efectuate cu unitati de masura non-standard

- alegerea unitatilor de masura adecvate pentru a masura durate de timp

transformarea rezultatelor unor méasurétori, folosind operatiilor cunoscute

- compararea unor sume de bani compuse din monede si bancnote diferite;
jocuri de utilizare a banilor

- analizarea si interpretarea rezultatelor obtinute din rezolvarea unor probleme
practice, cu referire la unitatile de masuréa studiate

- determinarea de suprafete (din reprezentari, folosind ca unitate de masura
patratul cu latura de 1 cm)

- determinarea de volume (pentru cub si paralelipiped, din reprezentéri,
folosind cubul cu latura 1 cm)

- compararea capacitatilor (volumelor) unor vase in situaii

practice/experimentale

4.2. Operarea cu unitati de masura standardizate, fara transformari

- Inregistrarea activitatilor desfasurate in scoala intr-un interval de timp stabilit
(de exemplu, intr-o sdptdmana)

- ordonarea unor date in functie de succesiunea derularii lor in timp (de
exemplu, activitati intr-o zi/ sdptamana)

- efectuarea unor calcule folosind unitati de masura pentru lungime, masa,
capacitate (volum), unitdti monetare

- rezolvarea de probleme practice in care intervin unitati de masura standard

- operarea cu unitati de masura in efectuarea de activitati
practice/experimentale

4.2. Operarea cu unitati de masura standardizate, folosind transformari

- ordonarea unor evenimente istorice sau personale in functie de succesiunea
derularii lor in timp si completarea unei axe a timpului

- identificarea unei date sau calcularea unui interval temporal folosind un
calendar (de exemplu, identificarea unei zile de sdmbéta care cade intr-o zi
de 13; calcularea numarului de zile dintre 23 februarie si 25 aprilie etc.)

- efectuarea de transformari cu unitati de masura standard in limita operatiilor
studiate

- efectuarea unor calcule folosind unitati de masura pentru lungime, masa,
capacitate (volum), unitati monetare

- operarea cu unitati de masura in efectuarea de activitati practice/
experimentale

- rezolvarea de probleme in care intervin unitati de masura standard (inclusiv
cu transformari)
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5.

Rezolvarea de probleme in situatii familiare

Clasa a lll-a

Clasa a IV-a

5.1. Utilizarea terminologiei specifice si a unor simboluri matematice in
rezolvarea si/sau compunerea de probleme cu rafionamente simple

rezolvarea de exercitii de tipul: ,Afla produsul/ catul/ jumatatea/ sfertul/ dublul
etc.”

identificarea unor fractii, utilizdnd suport concret sau desene (pizza, tort, mar,
paine, cutie de bomboane, tablete de ciocolata etc.)

aflarea unui termen necunoscut, folosind metoda balantei sau prin efectuarea
probei adundrii/ scaderii

utilizarea simbolurilor (<, <,>, 2,=) pentru compararea unor numere sau a
rezultatelor unor operatii aritmetice

identificarea rolului parantezelor rotunde asupra rezultatului final al unui
exercitiu

utilizarea unor simboluri pentru numere sau cifre necunoscute, in diverse
calcule sau pentru rezolvarea unor probleme

transformarea unei probleme rezolvate prin schimbarea datelor numerice sau
a intrebadrii, prin inlocuirea cuvintelor care sugereaza operatia, prin
adaugarea unei intrebari etc.

transformarea problemelor de adunare in probleme de scadere, a
problemelor de inmultire in probleme de impartire si invers

formularea de probleme pornind de la situatii concrete, reprezentari si/sau
relatii matematice, imagini, desene, scheme, exercitii, grafice, tabele
formularea si rezolvarea unor probleme pornind de la o tematica data/de la
numere date/ expresii care sugereaza operatii

5.1. Utilizarea terminologiei specifice si a unor simboluri matematice in
rezolvarea si/sau compunerea de probleme cu ratiionamente diverse

rezolvarea de exercitii de tipul: ,Afla jumatatea/ sfertul/ dublul, trei sferturi,
zecimea, sutimea etc.”

folosirea fractiilor in contexte familiare

aflarea unui termen necunoscut, folosind diverse metode

identificarea si utilizarea terminologiei sau a unor simboluri matematice in
situatii cotidiene (de exemplu, utilizarea procentelor)

identificarea rolului parantezelor rotunde si a celor péatrate asupra rezultatului
final al unui exercitiu

transformarea unei probleme rezolvate prin schimbarea numerelor sau a
intrebarii, prin inlocuirea cuvintelor care sugereaza operatia, prin adaugarea
unei intrebérn etc.

transformarea problemelor prin schimbarea operatiilor aritmetice

formularea de probleme pornind de la situatii concrete, reprezentari si/sau
relatii matematice, imagini, desene, scheme, exercitii, grafice, tabele
formularea si rezolvarea unor probleme pornind de la o tematica data/de la
numere date/ expresii care sugereaza operatii

5.2. Inregistrarea in tabele a unor date observate din cotidian

selectarea si gruparea unor simboluri /numere/ figuri/corpuri geometrice dupéa
mai multe criterii date si inregistrarea datelor intr-un tabel

ordonarea unor evenimente/obiecte din cotidian dupa anumite criterii (dupa
dimensiuni, preferinte)

inregistrarea in tabele a observatiilor din investigatii
extragerea gi sortarea de numere dintr-un tabel, pe baza unor criterii date

5.2. Organizarea datelor in tabele si reprezentarea lor grafica

selectarea si gruparea unor simboluri /numere/ figuri geometrice/ corpuri
geometrice dupa mai multe criterii date

interpretarea datelor prin compararea numerelor implicate, prin stabilirea de
asemanari si deosebiri, prin extragerea unor informatii semnificative etc.
gruparea corpurilor dintr-un mediu dupé diferite criterii si inregistrarea
concluziilor intr-o diagrama, grafic sau tabel
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Clasa a lll-a

Clasa a IV-a

identificarea datelor din grafice cu bare si din tabele
realizarea unor grafice cu bare pe baza unor informatii date/culese

extragerea si sortarea de numere dintr-un tabel, pe baza unor criterii date
inregistrarea observatiilor din investigatii in tabele

realizarea unor grafice pe baza unor informatii date/culese

identificarea datelor din reprezentari grafice (cu bare sau liniare)

ordonarea unor evenimente/obiecte din cotidian dupa anumite scale (de
exemplu dupa intensitate, frecventd, dimensiuni, preferinte etc.)

5.3. Rezolvarea de probleme cu operatiile aritmetice studiate, in
concentrul 0 - 10 000

identificarea si analiza datelor din ipoteza unei probleme

identificarea cuvintelor/sintagmelor in enunturile problemelor care sugereazéa
operatiile aritmetice studiate (a dat, a primit, a distribuit in mod egal, de doua
ori mai mult etc.)

rezolvarea si compunerea de probleme folosind simboluri, numere sau
reprezentari grafice

asocierea rezolvarii unei probleme cu o reprezentare grafica /desen sau cu o
expresie numerica data

organizarea datelor unei investigatii in tabel sau intr-o reprezentare grafica in
scopul compunerii sau rezolvérii de probleme

rezolvarea de probleme prin mai multe metode
identificarea unor situatii concrete care se pot transpune in limbaj matematic
verificarea rezultatelor obtinute in urma rezolvérii unei probleme

5.3. Rezolvarea de probleme cu operatiile aritmetice studiate, in
concentrul 0 - 1 000 000

identificarea si analiza datelor din ipoteza unei probleme

identificarea cuvintelor/sintagmelor in enunturile problemelor care sugereaza
operatiile aritmetice studiate (a dat, a primit, a distribuit in mod egal, de doua
ori mai mult etc.)

rezolvarea si compunerea de probleme folosind simboluri, numere sau
reprezentari grafice

asocierea rezolvarii unei probleme cu o reprezentare grafica/desen sau cu o
expresie numerica data

organizarea datelor unei investigatii in tabel sau intr-o reprezentare grafica in
scopul compunerii sau rezolvarii de probleme

rezolvarea de probleme prin mai multe metode
identificarea unor situatii concrete care se pot transpune n limbaj matematic
verificarea rezultatelor obtinute in urma rezolvarii unei probleme
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Continuturi

Domenii

Clasa a lll-a

Clasa a IV-a

Numere si operatii cu
numere

Numerele naturale cuprinse intre 0 - 10 000
- formare, citire, scriere comparare, ordonare, rotunjire
- formarea, citirea, scrierea numerelor cu cifrele romane |,
V, X

Adunarea si scaderea numerelor naturale Tn concentrul
0 — 10 000, fara trecere si cu trecere peste ordin

- adunarea si scaderea; proprietati ale adunarii

- numar necunoscut: aflare prin diverse metode (

metoda mersului invers, metoda balantei)

inmultirea numerelor naturale in concentrul 0 — 10 000

- inmuliirea a doua numere de o cifra (tabla inmuliirii)

- inmultirea unui numar cu 10, 100

- iTnmulfirea a doua numere dintre care unul este scris cu o cifra
- proprietatile inmultirii

- inmultirea cand factorii au cel putin doua cifre si rezultatul nu
depaseste 10.000

Impartirea numerelor naturale in concentrul 0 - 100
- impartirea numerelor de doua cifre la un numar de o cifra cu
rest O (tabla impartirii dedusa din tabla inmuliirii)

Ordinea efectuarii operatiilor si folosirea parantezelor rotunde

Probleme care se rezolva prin operatiile aritmetice cunoscute;
metoda reprezentarii grafice

Fractii subunitare si echiunitare cu numitorul mai mic sau
egal cu 10

- diviziuni ale unui intreg: doime, treime, ..., zecime; reprezentari
prin desene

- terminologie specifica: fractie, numitor, numarator

Numerele naturale cuprinse intre 0 - 1 000 000
- formare, citire, scriere, comparare, ordonare, rotunjire
- scrierea numerelor cu cifrele romane |, V, X, L, C, D, M

Adunarea si scaderea numerelor naturale in concentrul
0 — 1 000 000, fara trecere si cu trecere peste ordin
- adunarea si scaderea; proprietai ale adunarii
- numar necunoscut: aflare prin diverse metode (metoda mersului
invers, metoda balantei)

inmultirea numerelor naturale in concentrul 0 — 1 000 000
- Inmultirea unui numar cu 10, 100, 1 000

- iInmultirea numerelor cand factorii au cel mult trei cifre

- proprietatile inmultirii

impartirea numerelor naturale in concentrul 0-1 000 000

- impartirea unui numar cu 10,100, 1000

- impartirea numerelor mai mici de 1 000 000 la un numar de cel
mult doua cifre (cu rest zero sau diferit de zero)

Ordinea efectuarii operatiilor si folosirea parantezelor rotunde
si patrate

Probleme care se rezolva prin operatiile aritmetice cunoscute;
metoda reprezentarii grafice, metoda comparatiei, metoda
mersului invers

Fractii cu numitorul mai mic sau egal cu 10 sau cu numitorul
egal cu 100

- diviziuni ale unui Intreg: sutime; reprezentari prin desene

- fractii subunitare, echiunitare, supraunitare

- adunarea si scaderea fractiilor cu acelasi numitor
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Domenii

Clasa a lll-a

Clasa a IV-a

- compararea, ordonarea fractiilor subunitare cu acelasi numitor

- scrierea procentuala (numai pentru 25%, 50%, 75%)

Elemente intuitive de
geometrie

Localizarea unor obiecte
- coordonate intr-o reprezentare grafica sub forma de retea

Figuri geometrice

- punct, linie dreapta, linie franta, linie curba, semidreapta
segment

- unghi

- poligoane: patrat, dreptunghi, triunghi

- cerc

Axa de simetrie

Perimetrul

Corpuri geometrice
- cub, paralelipiped, cilindru, sfera, con (recunoastere,
identificarea unor elemente specifice)

Localizarea unor obiecte

- terminologie specifica: paralel, perpendicular

- coordonate intr-o reprezentare grafica sub forma de retea
- harii

Figuri geometrice

- drepte perpendiculare, paralele

- unghiuri drepte, ascutite, obtuze

- poligoane: patrat, dreptunghi, romb, paralelogram, triunghi
- cerc

Axa de simetrie

Perimetrul

Aria unei suprafete (prin reprezentari, estimand cu ajutorul unei
retele de patrate cu latura de 1 cm)

Corpuri geometrice

- cub, paralelipiped, piramida, cilindru, sfera, con (identificare,
desfasurare, constructie folosind tipare sau diverse materiale)

- volumul cubului si paralelipipedului (folosind cubul cu latura 1 cm)

Unitati si instrumente de
masura

Unitati de masura pentru lungime

- unitati de masura: metrul, cu submultiplii, multiplii

- instrumente de masura: rigla, metrul de tdmplarie, metrul de
croitorie, ruleta

- operatji cu unitatile de masura pentru lungime (fara transformari)

Unitati de masura pentru volumul lichidelor

- unitati de masura: litrul cu multiplii si submultiplii

- operatji cu unitatile de masura pentru volumul lichidelor (fara
transformari)

Unitati de masura pentru lungime

- unitati de masura: metrul, cu multiplii si submultiplii

- transformari pentru lungime n limita operatiilor cunoscute

- instrumente de masura: rigla, metrul de tamplarie, metrul de
croitorie, ruleta

- operatji cu unitatile de masura pentru lungime

Unitati de masura pentru volumul lichidelor

- unitati de masura: litrul cu multiplii si submultiplii

- transformari pentru volum in limita operatiilor cunoscute
- operatiji cu unitatile de masura pentru volumul lichidelor
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Domenii

Clasa a lll-a

Clasa a IV-a

Unitati de masura pentru masa

- unitati de masura: kilogramul cu multiplii si submultiplii

- instrumente de masura: cantarul, balanta

- operatji cu unitatile de masura pentru masa (fara transformari)

Unitati de masura pentru timp
- unitati de masura: ora (citirea ceasului), ziua, saptamana, anul
- instrument de masura: ceasul

Unitati de masura monetare
- unitati de masura: leul si banul, euro si eurocentul
- schimburi monetare echivalente in aceeasi unitate monetara

Unitati de masura pentru masa

- unitati de masura: kilogramul, multiplii si submultiplii (inclusiv tona
si chintalul)

- transformarile unitatilor de masura in limita operatiilor cunoscute
- instrumente de masura: cantarul, balanta

- operatji cu unitatile de masura pentru masa

Unitati de masura pentru timp

- calculul unor intervale temporale, transformari din unitati mai mari
n unitati mai mici de timp

- instrumente de masura: ceasul, cronometrul

Unitati de masura monetare

- unitati de masura: leul si banul, euro si eurocentul (monede si
bancnote in uz)

- schimburi monetare echivalente Th aceeasi unitate monetara

Organizarea i
reprezentarea datelor

Organizarea si reprezentarea datelor

- tabel: rand, coloana, celula a tabelului, date din tabel
- date din tabele: sortare, extragere, ordonare

- grafice cu bare: construire, extragerea unor informatji

Organizarea si reprezentarea datelor

- date din tabele: analiza datelor, interpretare

- grafice cu bare si liniare: construire, extragerea unor informatji
si prelucrarea lor
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Sugestii metodologice

Sugestiile metodologice au rolul de a orienta profesorul in aplicarea programei scolare pentru
proiectarea si derularea la clasa a activitatilor de predare-invatare-evaluare, in concordanta cu
specificul acestei discipline.

La acest nivel de varsta, profesorul va urmari sistematic realizarea de conexiuni intre toate
disciplinele prevazute in schema orara a clasei respective, crednd contexte semnificative de invatare
pentru viata reala. Elevul va invata, prin metode adecvate varstei, ceea ce ii este necesar pentru
dezvoltarea sa armonioasa la aceasta etapa de vérsta si pentru a face fata cu succes cerintelor
scolare.

Anumite notiuni introduse vor fi studiate fie pentru cazuri particulare, asa cum este cazul
paralelipipedului (paralelipiped dreptunghic), fie intuitiv, recurgand la situatii familiare.

Tot intuitiv vor fi introduse si fractiile. Se considera ca activitatile cu fractii au ca scop sa ofere
elevilor reprezentarile mentale despre acest tip de numere, ca prim pas al unei intelegeri cantitative a
acestora. De aceea, activitatile legate de acest subiect se vor focaliza pe identificarea expresiilor care
conduc la fractii, pe exprimarea verbala si pe explorarea experientelor cotidiene ale elevilor cu fractii,
vazute ca parti ale intregului. De exemplu, o jumatate de mar este o parte a unui mar taiat in doua
parti egale; tot o jumatate este si o parte a unui segment taiat in 2 parti egale; o jumatate dintr-o
multime de obiecte este o multime mai mica, dar care are de doua ori mai putine obiecte fata de
multimea considerata intreg etc. Adunarea si scaderea fractiilor este abordata tot intuitiv, pornind de la
experientele individuale. Se constata ca doua sferturi formaza o jumatate. Pornind de la astfel de
exemple, elevii vor avea reprezentari mentale pentru adunarile si scaderile cu fractii simple si astfel
vor evita mai tarziu erorile tipice, creandu-se prerechizitele necesare pentru abordarea algoritmica.
Aceste activitati stau la baza activitatilor de estimare a rezultatelor unor operatii aritmetice cu fractii si
contribuie la formarea capacitatii elevului de apreciere critica a corectitudinii unui raspuns.

Strategii didactice

Aceasta etapa de scolaritate reprezinta un moment important pentru stimularea flexibilitatii
gandirii, precum si a creativitatii elevului. In acest sens, cadrul didactic va insista pe stimularea si
pastrarea interesului elevului pentru aceasta disciplina si pe dezvoltarea increderii in sine.

Ca metoda, jocul didactic va fi inca prezent, asigurand contextul pentru participarea activa,
individuala si Tn grup, care sa permita exprimarea libera a propriilor idei. Accentul se va pune atat pe
spontaneitatea si creativitatea raspunsurilor, cat si pe rigurozitatea stiinfifica a acestora.

Prin reluari succesive, antrenament mental, utilizarea suporturilor concrete si a reprezentarilor
grafice, elevul ajunge sa se corecteze singur, pe masura ce notiunile devin intelese si interiorizate.

Activitatea didactica se va desfasura intr-o interactiune permanenta elev - profesor, astfel incat
sa raspunda intereselor beneficiarilor. Elevii vor fi stimulati sa intrebe, sa intervina, sa aiba initiativa,
sa exprime idei si opinii despre ceea ce invata.

Proiectarea demersului didactic, pentru orice unitate de invatare, Incepe cu studiul programei
scolare, de la competente generale si competentele specifice, activitati de Tnvatare si continuturi.
Demersul de proiectare parcurge urmatorii pasi:

- identificarea competentelor specifice care urmeaza sa fie formate (in ce scop voi face?)
- selectia continuturilor (ce continuturi voi folosi?)

- analiza resurselor disponibile (cu ce voi face?)

- determinarea activitatilor de Tnvatare (cum voi face?)

- stabilirea instrumentelor de evaluare (cat s-a realizat?).

Propunem un exemplu de proiectare pentru unitatea de invatare ,impértirea numerelor naturale in
concentrul 0 -100”, clasa a lll-a, formuland raspunsuri posibile la intrebarile de mai sus.

In ce scop voi face? - este vizatd competenta specifica 2.5. Efectuarea de inmulfiri de numere
naturale Tn concentrul 0 - 10 000 si de impartiri folosind tabla impartirii (efectuarea de impartiri folosind
tabla impartirii).

Ce continuturi voi folosi? — sunt vizate continuturile: impértirea numerelor naturale prin scadere
repetatd; impértirea — ca operatie inversa a inmultirii; tabla impartirii.

Cu ce voi face?- resurse utilizate frecvent de profesori: manual, culegeri de probleme, fise de lucru,
plansa cu tabla impartirii, calculator.
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Cum voi face?- pot fi selectate dintre activitafile propuse in programa scolard, insa pot fi propuse si
alte activitati:

- exercitii de scriere a unui numar ca produs de doi sau trei factori;

- efectuarea unor impariiri folosind scaderi repetate;

- efectuarea de impartiri exacte cu 10;

- utilizarea tablei impartirii pentru rezolvarea de exercitii;

- verificarea calculelor prin diverse metode (proba operatiei, utilizarea calculatorului);

- rezolvarea de exercitji, cu operatiile cunoscute, respectand ordinea efectuarii operatiilor.

Dintre metodele de predare-invatare care pot fi utilizate, propunem: conversatia, exercitiul,
demonstratia, invatarea prin descoperire, problematizarea, jocul didactic. Modul de organizare a clasei
poate alterna, de la activitati organizate frontal, la activitati organizate individual sau pe grupe.

Oferim Tn cele ce urmeaza cateva exemple de abordare adecvata varstei pentru diverse concepte
matematice considerate, adeseori, prea abstracte pentru copiii de 9 - 11 ani.

Exemple de probleme pentru Organizarea si reprezentarea datelor

1. Graficul de mai jos indica rezultatele gimnastelor din Roménia la campionatul OPEN de la
Bucuresti, 2014.

Paula Tudorache

Larisa lordache

Andreea Iridon

Stefania Stanila

51 52 53 54 55 56 57 58 59 60 61

Andreea Iridon a iesit pe locul al treilea. Deseneaza o bara in graficul de mai sus pentru a arata
céate puncte a obtinut Andreea.

2. Graficul urmator indica numarul de pateuri care s-au vandut la patiseria de langa scoala. in grafic,
pentru simplificare, a fost facut cate un desen pentru fiecare zece pateuri vandute. In care dintre zile
s-au vandut doar 5 pateuri?

i

0>
/ = 10 pateuri
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Luni

Marti

Miercuri

Joi

VoV ¢

Exemple de probleme pentru Elemente intuitive de geometrie

1. Priveste formele geometrice de mai jos.

Spune prin ce se aseamana aceste forme.
Spune prin ce se deosebesc.
Compune o problema in care formele geometrice sa fie asemanatoare, fara a fi insa identice.

2. Calculeaza perimetrul figurii geometrice de mai jos:

2
5
Raspunsul corect este (alege varianta corecta) :
a 7
b) 10
c) 20
d 14

Exemplele de mai sus au fost construite pornind de la Cadrul de referintd TIMSS 2011. Pentru alte
exemple se poate accesa site-ul TIMSS si PIRLS, la urmatoarea adresa web:
http://timss.bc.edu/timss2011/index.html. De asemenea, resursele realizate Tn urma proiectului
POSDRU 35279, Un invédtamant performant bazat pe decizii fundamentate — Strategii de valorificare a
evaludrilor internationale privind rezultatele invatérii, pot fi consultate pe pagina web a Institutului de
Stiinte ale Educatiei: http://training.ise.ro/course/category.php?id=89 .

Evaluarea reprezinta o componenta importanta a procesului de invaiamant. Se recomanda
metodele moderne de evaluare precum:
- realizarea unor proiecte care sa valorifice achizitiile copiilor si sa stimuleze dezvoltarea de
valori si atitudini, in contexte firesti, adaptate varstei;
- observarea sistematica a comportamentului elevilor;
- centrarea pe progresul personal, autoevaluare.

Rezultatele evaluarii vor fi formulate prin raportare la competeniele specifice, evitdndu-se
comparatiile intre elevi. De asemenea, evaluarea orienteaza cadrul didactic in reglarea strategiilor de
predare, pentru o mai buna adecvare la particularitatile individuale si de varsta ale elevilor.
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In evaluare se poate pune accent si pe recunoasterea experientelor de invatare si a
competentelor dobandite de catre elevi in contexte nonformale sau informale.

Rezultatele elevilor vor fi inregistrate, comunicate si discutate cu parintii. In intreaga activitate
de Tnvatare si evaluare va fi urmarit, incurajat si valorizat progresul fiecarui elev.

Grupul de lucru

Gabriela DROC

Luminita CATANA
Carmen Gabriela BOSTAN
Cristian Mihai POMOHACI

Mihaela BUCINSCHI

Gabriela DUMITRU
Camelia BURLAN

Roxana GHEORGHE

Ministerul Educatiei Nationale
Institutul de Stiinte ale Educatiei
Institutul de Stiinte ale Educatiei

Institutul de Stiinte ale Educatiei

Scoala Gimnaziala ,lonel Teodoreanu”, Bucuresti

Scoala Gimnaziala ,lonel Teodoreanu”, Bucuresti
Scoala Gimnaziala Nr. 79, Bucuresti

Scoala Gimnaziala Nr. 190, Bucuresti
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